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FORMAGAO GERAL

QUESTAO DISCURSIVA 01

TEXTO 1

Em 2001, a incidéncia da sifilis congénita — transmitida da mulher para o feto durante a gravidez —
era de um caso a cada mil bebés nascidos vivos. Havia uma meta da Organizacdo Pan-Americana
de Saude e da Unicef de essa ocorréncia diminuir no Brasil, chegando, em 2015, a 5 casos de sifilis
congénita por 10 mil nascidos vivos. O pais ndo atingiu esse objetivo, tendo se distanciado ainda
mais dele, embora o tratamento para sifilis seja relativamente simples, a base de antibidticos. Trata-
se de uma doenca para a qual a medicina ja encontrou a solu¢do, mas a sociedade ainda ndo.

Disponivel em: <http://www1.folha.uol.com.br>, Acesso em: 23 jul. 2017 (adaptado).
TEXTO 2

O Ministério da Satde anunciou que ha uma epidemia de sifilis no Brasil. Nos tltimos cinco anos, foram
230 mil novos casos, um aumento de 32% somente entre 2014 e 2015. Por que isso aconteceu?

Primeiro, ampliou-se o diagndstico com o teste rapido para sifilis realizado na unidade béasica de
saude e cujo resultado sai em 30 minutos. Ai vem o segundo ponto, um dos mais negativos, que foi
o desabastecimento, no pais, da matéria-prima para a penicilina. O Ministério da Salde importou
essa penicilina, mas, por um bom tempo, ndo esteve disponivel, e isso fez com gue mais pessoas se
infectassem. O terceiro ponto & a prevencdo. Houve, nos Ultimos dez anos, uma reducdo do uso do
preservativo, o que aumentou, e muito, a transmissao.

Aincidéncia de casos de sifilis, que, em 2010, era maior entre homens, hoje recai sobre as mulheres.
Por que a vulnerabilidade neste grupo estd aumentando?

As mulheres ainda sdo as mais vulneraveis a doencas sexualmente transmissiveis (DST), de uma forma geral.
Elas tém dificuldade de negociar o preservativo com o parceiro, por exemplo. Mas o acesso da mulher
ao diagnostico também é maior, por isso, é mais facil contabilizar essa populagdo. Quando um homem
faz exame para a sifilis? Somente quando tem sintoma aparente ou outra doenca. E a sifilis pode ser uma
doenca silenciosa. A mulher, por outro lado, vai fazer o pré-natal e, automaticamente, faz o teste para a
sifilis. No Brasil, estima-se que apenas 12% dos parceiros sexuais recebam tratamento para sifilis.

Entrevista com Ana Gabriela Tr , presidente da regional bai da Sociedade Brasileira de Doengas Sexualmente
Transmissiveis. Disponivel em: <http://www.agenciapatriciagalvao.org.br>. Acesso em: 25 jul. 2017 (adaptado).

TEXTO 3

Varios estudos constatam que os homens, em geral, padecem mais de condic@es severas e crénicas de
salide que as mulheres e morrem mais que elas em razao de doencas que levam a dbito. Entretanto,
apesar de as taxas de morbimortalidade masculinas assumirem um peso significativo, observa-se que a
presenca de homens nos servicos de atencio primaria a satide é muito menor que a de mulheres.

GOMES, R.; NASCIMENTO, E.; ARAUIO, F. Por que os homens buscam menos os servigos de sadde do gue as mulheres? As explicagdes
de homens com baixa escolaridade e homens com ensino superior. Cad. Satdde Piblica [online], v. 23, n. 3, 2007 (adaptado).



A partir das informacdes apresentadas, redija um texto acerca do tema:
Epidemia de sifilis congénita no Brasil e relagtes de género

Em seu texto, aborde os seguintes aspectos:

e avulnerabilidade das mulheres as DSTs e o papel social do homem em relagcdo a prevencao
dessas doencgas;

e duas acOes especificamente voltadas para o publico masculino, a serem adotadas no dmbito das
politicas publicas de saude ou de educacio, para reduzir o problema.

(valor: 10,0 pontos)

PADRAO DE RESPOSTA

Em seu texto, o estudante deve abordar os seguintes aspectos:

A proporcdo crescente de casos novos de sifilis no segmento feminino é evidéncia que tem
sido cada vez mais encontrada no perfil epidemiolégico ndo apenas dessa doenca, mas
também de varias outras doengas sexualmente transmissiveis (DST).

A vulnerabilidade desse grupo especifico resulta da conjuntura de diversos fatores, sendo os
fatores sociais e culturais de grande relevancia. Nesse sentido, questbes relacionadas ao
padrdao de comportamento de homens e mulheres no contexto das relagcdes sexuais, bem
como crencgas morais, valores, relacées de poder, entre outras, sdo muito influentes no grau de
suscetibilidade feminina as DST.

A hierarquia de poder muitas vezes encontrada nas rela¢des afetivas influenciam o papel das
mulheres na tomada de decisGes a respeito da relacdo sexual, afetando o espaco que tém (ou
ndo) para negociar o uso do preservativo com seus parceiros, bem como as habilidades para
abordar temas de DST junto a eles.

Aspectos culturais e morais afetam as atitudes de homens e mulheres no que diz respeito ao
acesso e porte de preservativos, pois elas muitas vezes se sentem constrangidas tanto para
comprar os preservativos quando para leva-los consigo. Cabe ressaltar que, no contexto dos
cuidados em relacdo a saude sexual e reprodutiva, a responsabilidade costumeiramente recai
sobre a mulher. Além disso, culturalmente, o publico masculino ndo costuma buscar os
servigos de atenc¢do primdria a saude e ndo se sente vulneravel as DST. Ademais, tendo em
vista que os sintomas no publico masculino sdo mais raros e/ou discretos, os homens muitas
vezes sequer tém conhecimento de que estdo contaminados, infectando suas parceiras e,
muitas vezes, reinfectando-as, o que no contexto da sifilis congénita é ainda mais perigoso.

Com o intuito de fortalecer as a¢Oes de prevencao a sifilis e outras DST, sdo importantes agdes
no ambito das politicas publicas de saude e de educagdo especificamente dirigidas ao publico
masculino. O estudante pode citar, pelo menos, duas entre as a¢ées listadas a seguir.

1. AgOes de atengdo primdria voltadas a prevencdo, que incentivem que o publico masculino
faca exames para detecgdo precoce de DST regularmente;

2. Programas de incentivo e atendimento ao publico masculino no contexto dos exames de
pré-natal, para ajudar a conter a reinfec¢do das gestantes no caso de parceiros ja
contaminados;

3. Programas especializados voltados para atender ao publico masculino nos servicos de
atencdo primaria, considerando suas especificidades e oferecendo servicos voltados a
prevencao;

4. Campanhas de educac¢dao voltadas para a problematizacdo da questdao em ambiente
escolar, a fim de introduzir uma cultura de responsabilidade com a salde;



Insercdo, em materiais didaticos, de textos sensibilizadores direcionados a importancia do
papel dos homens em relagcdo a prevencao das DST,;

Propostas de projetos educacionais em ambiente escolar direcionados ao
desenvolvimento de relagbes afetivas saudaveis em que o didlogo entre os parceiros a
respeito da saude sexual seja viabilizado;

Campanhas educativas em espacos formais e ndao formais para desmistificar crencas e
padrdes morais de compreensao do protagonismo feminino diante da compra, do porte e
da negociacdo do uso de preservativo com os parceiros;

Propostas de politicas publicas para a promocdo de qualidade de vida seja na atencao
primaria, seja em campanhas educativas.



QUESTAO DISCURSIVA 02

A pessoa trans precisa que alguém ateste, confirme e comprove que ela pode ser reconhecida pelo
nome que ela escolheu. N3o aceitam que ela se autodeclare mulher ou homem. Exigem que um
profissional de salde diga quem ela é. Sua declaracdo é o que menos conta na hora de solicitar,
judicialmente, a mudanca dos documentos.

Disponivel em: <http://www.ebc.com.br>. Acesso em: 31 ago. 2017 (adaptado).

No chédo, a travesti morre

Ninguém jamais sabera seu nome

Nos jornais, fala-se de outra morte

De tal homem gue ninguém conheceu

Disponivel em: <http://www.aminoapps.com>. Acesso em: 31 ago. 2017 (adaptado).
Usava meu nome oficial, feminino, no curriculo porque diziam gue eu estava cometendo um crime,

que era falsidade ideolégica se eu usasse outro nome. Depois fui pesquisar e descobri que ndo é assim.
Infelizmente, ainda existe muita desinformacdo sobre os direitos das pessoas trans.

Disponivel em: <https://www.brasil.elpais.com=>. Acesso em: 31 ago. 2017 (adaptado).
Uma vez o seguranca da balada achou que eu tinha, por engano, mostrado o RG do meu namorado.
Isso quando insistem em ndo colocar meu nome social na minha ficha de consumacao.

Disponivel em: <https://www.brasil.elpais.com >. Acesso em: 31 ago. 2017 (adaptado).

Com base nessas falas, discorra sobre a importédncia do nome para as pessoas transgéneras e,
nesse contexto, proponha uma medida, no ambito das politicas publicas, que tenha como objetivo
facilitar o acesso dessas pessoas a cidadania. (valor: 10,0 pontos)

PADRAO DE RESPOSTA

O estudante deve mencionar que o nome, materializado nos documentos oficiais de
identificacdo, quando ndo condiz com a identidade de género, pode gerar diversos problemas
relacionados ao acesso das pessoas a cidadania, tais como: acesso a saude e educacdo, direito
ao voto e inser¢gdo no mundo do trabalho.

Como politica publica, o estudante pode mencionar:

e Facilitar a mudan¢a dos documentos para pessoas transgéneras, reconhecendo a
autonomia das pessoas em relagdo a definigdo de sua identidade de género;

o Elaboragdo de leis que garantam a mudanc¢a do nome e assegurem outros
direitos para as pessoas transexuais;

e Ampliacdo do acesso a saude, através de atendimento pelo SUS e
implementacdo de nucleos de assisténcia psicoldgica para pessoas
transgéneras e familiares;

e Tornar obrigatdorio que estabelecimentos comerciais e empresas utilizem o nome
social das pessoas que assim solicitarem, sejam clientes ou empregados;

e Campanhas de conscientizacdo social contra o preconceito e campanhas
educativas especificas a serem realizadas em ambiente escolar;

e Desenvolvimento de a¢Ges afirmativas de inclusdo pessoas transgéneras;

e Adocdo de sangdes legais para quem violar o direito a autodeterminacdo de
género.



CIENCIA DA COMPUTACAO - LICENCIATURA

QUESTAO DISCURSIVA 03

Listas lineares armazenam uma colecdo de elementos. A seguir, é apresentada a declaragdo de uma lista
simplesmente encadeada.

struct ListaEncadeada |

int dado;

struct ListaEncadeada *proximo;
i

Para imprimir os seus elementos da cauda para a cabecga (do final para o inicio) de forma eficiente,
um algoritmo pode ser escrito da seguinte forma:

void mostrar(struct ListaEncadeada *1lista) {
if (lista != NULL) {
mostrar (lista->proximo);

printf ("%d ", lista->dado);

}
Com base no algoritmo apresentado, faca o que se pede nos itens a seguir.

a) Apresente a classe de complexidade do algoritmo, usando a notagdo ©. (valor: 3,0 pontos)

b) Considerando que ja existe implementada uma estrutura de dados do tipo pilha de inteiros — com
as operacgbes de empilhar, desempilhar e verificar pilha vazia — reescreva o algoritmo de forma ndo
recursiva, mantendo a mesma complexidade. Seu algoritmo pode ser escrito em portugués estruturado

ou em alguma linguagem de programacgdo, como C, Java ou Pascal. (valor: 7,0 pontos)

PADRAO DE RESPOSTA

.
|

a) O estudante deve indicar que o algoritmo tem comportamento assintético B(JF\
N é o numero de elementos da lista linear.

),em que

b) O estudante pode apresentar qualquer algoritmo que consista em um percurso da lista com
posterior impressdao dos elementos, mantendo a complexidade linear. Como o algoritmo ndo
possui uma recursao a cauda, necessita de uma pilha auxiliar para armazenar as referéncias.

A seguir ha alguns exemplos utilizando C e JAVA:



* Linguagem C*#/

void mostrar(struct ListaEncadeada *lista)

Pilha p;
while (lista != null) {
p.-push(lista);
lista = lista->proximo;
while ('pilha.wvazial()) |

lista = p.popl};
printf ("%d ", lista->dado};

/% Linguagem JREVE sem java.util.Stack~/

pukblic static wvoid mostrar (ListaEncadeada lista)

{

Pilha pilha = new Pilhal};

while(lista!=null)

{
pilha.push{lista.dado);
lista = lista.proximo;

thleﬁ!pilha.empty{}}
{
print{pilha.popl(}};

/* Linguagem JAVA com java.util.Stack+/

pukblic static woid mostrar (ListaEncadeada
{
Etack«ListaEncadeada> pilha = new
LiztaEncadeada aux;

while(listal=null)

{
pilha.push{lista);
lista = lista.proximo;

thlei!pilha.emptyi}}
{
aux = pilha.pop();
printiaux.dadco};

lista)

Stack«<lLiztaEncadeada>();

O estudante pode implementar uma solugao baseada em vetor, como a seguir:



f*Linguagem C - usando um vetor alocado dinamicamente¥/
void mostrari(str t ListaEncadeada ¥lista)

int n=0, *v, i=0;

while{lista
lista = lista->proximo;

n=mn + 1;

v = (int*) malloc(n¥sizeof(int)});

1= T
= NULL)

= lista->dado;

1 1 <

for(i = n-1; i »=
intf("%d "

/*Linguagem JAVEZ - usando a classe java.util.BrrayList®/

public static void mostrar (ListaEncadeada lista)

ist<ListaEncadeada> v = new ArrayList<ListaEncadeada>();

ile(lizta!=null)

v.add{lista};
lista = lista.proximo;

O estudante também pode apresentar um algoritmo em portugués estruturado, como o a
seguir:

1 mostrar(ListaEncadeada lista)

2 Pilha pilhaAuxiliar;

3 Enquanto (lista <> vazio)

4 pilhaAuxiliar.empilhar(lista.elemento)
5 lista = lista.proximo

6 FimEnguanto

7 Enquanto pilhaAuxiliar.vazia() =falso

8 imprimir(pilhaAuxiliar.desempilhar())
9 FimEnquanto




QUESTAO DISCURSIVA 04

Uma empresa pretende desenvolver um sistema de folha de pagamento cujo processo de modelagem
utilizard UML (Unified Modeling Language). Essa empresa tem trés tipos de colaborador: o comissionado,
o horista e o assalariado. Todos os colaboradores registram, para efeito de controle, o nimero de horas
trabalhadas no més. Adicionalmente, os comissionados registram o valor do percentual de comissdo
e o valor total de vendas acumulado no més; os horistas registram o valor recebido por hora; e os
assalariados registram o valor do saldrio.

Cada colaborador pertence a um departamento e cada departamento possui pelo menos um colaborador.
No final de cada més, cada departamento deve calcular o saldrio dos seus colaboradores da seguinte
forma: os comissionados devem receber o valor total das vendas multiplicado pela percentagem,
independentemente do nimero de horas trabalhadas; os horistas devem receber o valor da hora
trabalhada multiplicado pelo numero de horas trabalhadas; e os assalariados devem receber o valor
nominal do salario.

Considerando essa situacdo e que o modelo que serd elaborado para representa-la utilizara heranca e
polimorfismo, desenhe um diagrama de classe UML que contenha:

* asclasses que representam as entidades mencionadas (departamento, colaborador e seus tipos);
* asrespectivas associagdes, atributos e métodos, ndo sendo necessdrio tipar os atributos;

e eventuais classes abstratas com a indicacdo da restrigdo {abstract};

¢ a multiplicidade de papel das associacdes;

* aolado de cada ocorréncia do método para calculo do pagamento, sua defini¢cdo na forma de uma
expressdo que combine os valores dos atributos da classe.

(valor: 10,0 pontos)

PADRAO DE RESPOSTA

O estudante deve desenhar um diagrama conforme o apresentado a seguir:

Departamento] Colaborador {abstract)
T ﬂl‘m'”_mms
+get_pagamento()
| Comissionado Horista Assalariado
m“..'m +valor_hora +salario
= _m;.nm et D +gel_pagamento() : valor_hora *horas_trabalhadas +get_pagamento() : salario




QUESTAO DISCURSIVA 05

TEXTO 1

De acordo com a perspectiva construtivista, o conhecimento e o saber ndo devem ser transmitidos prontos
do professor para o estudante. Devem, sim, ser construidos pelo estudante por meio da exposicdo de
situacdes, formulagées de hipdteses e atividades interativas. A ideia é que o aprendiz seja colocado em
um ambiente estimulante e criativo, para que possa desenvolver sua prépria linha de raciocinio a fim de
desvendar e explicar os acontecimentos do mundo. Na escola construtivista, o professor tem o papel
de estimular indiretamente o desenvolvimento de habilidades dos estudantes, instigando discussdes e
debates acerca de situacdes cotidianas compativeis com sua realidade.

Disponivel em: <http://www.novosalunos.com.br>. Acesso em: 16 jul. 2017 (adaptado).

TEXTO 2

Um software educativo é considerado aberto quando propicia fluxos variados de interacdo e permite a
professores e alunos criarem situacdes diversas, e considerado fechado quando a sequéncia de passos é
sempre a mesma, possibilitando pouca ou nenhuma variagdo de situacdes problemas apresentadas em
suas interfaces. O tipo aberto é interessante guando se deseja solicitar dos alunos a exploracdo de uma
grande quantidade de situacdes e alternativas, como ocorre com jogos, simuladores e micromundos.
SILVA, A. C.; GOMES, A. S. Conhega e utilize software educativo: avaliacdo e planejamento para a educagdo basica.

Recife: Pipa Comunicagdo, 2015 (adaptado).

A partir das informagdes apresentadas nos textos, selecione dois tipos de software educativo aberto para
uso em uma escola construtivista, entre os trés listados ao final do texto 2. Para cada um deles, fornecga
dois aspectos pedagogicos que justifiquem sua escolha e um aspecto pedagodgico que possa limitar sua
eficacia. (valor: 10,0 pontos)

PADRAO DE RESPOSTA

Se o estudante selecionar jogos, ele deve indicar:

e Entre os aspectos pedagdgicos que justificam a sua escolha, quaisquer dois dos
listados a seguir.

- O aluno torna-se sujeito ativo, superando o papel passivo que ocorre em
atividades fechadas, adotadas na educacao.

- Propicia a revisdo do percurso e andlise do erro, para replanejar as a¢des no
jogo.
- Aciona operagbes cognitivas complexas, que contribuem para melhor

aquisicdo dos conceitos cientificos.

e Entre os aspectos pedagdgicos que limitam a sua eficacia, qualquer dos listados a
seguir.

- N3o sdo a Unica possibilidade de articulagdo do ludico com a aprendizagem,
mas pelo apelo da tecnologia, pode ser entendido dessa forma por alunos e
professores.

- Alguns jogos foram desenhados com maior dedicacdo aos aspectos técnicos do
que aos pedagogicos.

- Exige do professor disponibilidade de tempo para testar o potencial e a
viabilidade para o seu publico-alvo e objetivo de ensino.



Os jogos sdo softwares educacionais que propiciam a revisdao de percurso, a partir do teste de
hipdteses e respectivos feedbacks ao estudante/jogador. Propiciam a exploracdo do mundo de
forma criativa e dinamica, acionando a imaginacao, a imersao e o conhecimento para interagir
com o jogo e, em alguns casos, com outros jogadores. Buscam a motiva¢do e engajamento do
jogador com o conhecimento proposto no jogo, acionando novas aprendizagens de forma
prazerosa e desafiadora. Os jogos educativos do tipo aberto potencializam posturas
auténomas e inovadoras, acionando associa¢des cada vez mais complexas, além de demandar
observacdo, classificacGes, interpretacdo e inferéncias dos conhecimentos que estdo
fundamentando o jogo. Podem ainda viabilizar a andlise de situa¢des-problemas e promover
interacdo colaborativa, caso seja a sua proposta ou seja possivel essa ressignificacao na pratica
educacional.

Se o estudante selecionar simuladores, ele deve indicar:

e Entre os aspectos pedagdgicos que justificam a sua escolha, quaisquer dois dos
listados a seguir.

- Ao se esforcar para resolver uma situacdo que simula a vida real, o jogador
experimenta uma aprendizagem significativa.

- Desenvolve o raciocinio légico-matematico, por meio da conciliacdo entre
entretenimento e seriedade na solugdo de problemas.

- Estimula a autonomia e proatividade para intervir em situacdes reais.

- Maior satisfacgdo do jogador ao coloca-lo em situagbes que simulam
fendmenos desafiadores em dada realidade.

- As sensacdes experimentadas podem propiciar maior sensibilidade diante dos
fendmenos ou mesmo empatia, caso seja essa a demanda da simulag3o.

e Entre os aspectos pedagdgicos que limitam a sua eficacia, qualquer dos listados a
seguir.

- O potencial dos simuladores esbarra no limite da realidade retratada.
- Os simuladores investem na perspectiva individualista.

- Pode forjar uma nog¢do simpldria da realidade, dando a ideia de facil controle
da situacao, potencializada pelas a¢des de simulagao.

Os simuladores sdo softwares que lidam com um dado recorte da realidade, oferecendo
riqueza de detalhes na sua reproducao e design. Possibilitam ao jogador, por meio das
atividades propostas no jogo, sensacdes préprias da realidade e/ou fendmenos simulados. Os
simuladores potencializam a experimentagcdo de objetos ou fendmenos em outra escala, tais
como: tamanho, velocidade, periculosidade, etc. Infere-se que os efeitos possiveis de diversos
fendmenos sé poderiam ser verificados de forma segura e antecipada por meio da simulagao.
Quando adotados na educagdo, para formacdo ou treinamento do jogador/usuario, o seu



objetivo se constitui em realizar dado procedimento com a mesma exigéncia e escolhas
cuidadosas necessarias na vida real.

Se o estudante selecionar micromundos, ele deve indicar:

e Entre os aspectos pedagdgicos que justificam a sua escolha, quaisquer dois dos
listados a seguir.

- Estimula, por meio da experimentacdo, a compreensdo de conceitos
cientificos.

- Cada jogador constréi um percurso proprio na construcdo de solugdes,
portanto, a criatividade é estimulada por meio do ineditismo de soluges arquitetadas
por cada sujeito.

- Ao exigir o dominio dos comandos do software para implementar a acdo
planejada, o jogo demanda agilidade nas decisGes, baseando-se em cddigos pré-
estabelecidos.

- Potencializam reflexdes sobre as relagdes e rea¢des do mundo real.

e Entre os aspectos pedagdgicos que limitam a sua eficacia, qualquer dos listados a
seguir.

- Por intensificar a interacdo entre o estudante e o ambiente que esta entrando
em contato, dificulta a relagdo estudante/professor.

- Exige memorizagao de diversos comandos para que as a¢des do jogador sejam
viabilizadas, podendo leva-lo a desistir, caso esteja acostumado com jogos fechados,
oriundos de design e desafios prontos.

- Demanda certa destreza tecnoldgica por meio do dominio dos cddigos, o que
pode levar alguns jogadores, pouco experientes, a sentirem-se desestimulados pela
demora no resultado.

Os micromundos sao softwares interativos de experimentagao que retratam fatos, objetos e
atividades do mundo real para que os estudantes possam experimentar, em ambientes
virtuais, algumas situacGes que dificilmente vivenciariam presencialmente. Sdo softwares que
disponibilizam objetos ou fenémenos que podem ser organizados para resultar em novos
objetos ou novos fendmenos, de acordo com a decisdo do jogador. Para essa intencdo e
experimentacdo serem possiveis, o jogador precisa manipular comandos proéprios da interface
para intervir no pequeno mundo virtual. A efetivacdo desses comandos resulta em um
feedback, que pode representar a intengdo inicial do jogador ou exigir a revisdo das operacdes,
até que sua intencdo se efetive no micromundo. Quando adotado com objetivo educacional,
esse tipo de jogo pode levar o estudante/jogador a compreender ndo apenas o micromundo
retratado, mas também os conceitos e fenébmenos sobre os quais ele refletiu para gerar as
operagbes que transformaram o micromundo.



